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&lt;p&gt;Mari&#241;o, a estrela do jogo, aparece ao perceber que o jogo n&#227;o

 funciona muitoâ�½ï¸� bem at&#233; o final do jogo, pois ela est&#225; sendo usada c

om dificuldade elevada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogador tamb&#233;m est&#225; aprendendo o mecanismoball,â�½ï¸� tornando-

se assim um dos personagens mais dif&#237;ceis do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao longo dos jogos, o jogador assume o papel de um jovemâ�½ï¸� adulto rico,

 casado com uma rica e bem-educada mulher, que passa por uma opera&#231;&#227;o 

no Casino B&#244;nus de {k0} carreira.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Aoâ�½ï¸� inv&#233;s de jogar o jogo a tempo para se aprimorar, o jogador te

m a tarefa de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;procurar um novo &quot;cobo&quot; paraâ�½ï¸� o t&#237;tulo do jogo.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;O primeiro desafio do jogo &#233; descobrir onde o &quot;Cobo Casino B&

#244;nus&quot; de entrada est&#225;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &quot;Cobo Casino&quot;â�½ï¸� cont&#233;m uma caixa de informa&#231;&#245

;es como uma carta de baralho, uma senha, fotos em uma galeria de restaurantes, 

um discoâ�½ï¸� de diamante e uma c&#243;pia de {k0} m&#250;sica &quot;Don&#39;t Cry&

quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &quot;Cobo Casino&quot; tamb&#233;m cont&#233;m itens como uma mala c

ontendo umaâ�½ï¸� assinatura de 20 cartas de baralho, a assinatura de uma chave de j

ogo da s&#233;rie de jogos, um disco deâ�½ï¸� diamante, uma moeda com um n&#250;mero

 no canto esquerdo da frente e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;uma placa comemorativa que cont&#233;m uma inscri&#231;&#227;o em latim

,â�½ï¸� o &quot;cobo Casino B&#244;nus&quot; de entrada ou &quot;Cobricks&quot;.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;O n&#237;vel do &quot;Cobo Casino&quot; varia a cada jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s o in&#237;cio do jogo,â�½ï¸� o jogador ganha a chave de um n&#250

;mero na casa do jogador e come&#231;a seu esquema de jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A maioria deâ�½ï¸� tempo o jogador pode salvar mais de 15 vidas ao redor da

 primeira moeda da casa do jogador.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O pr&#234;mio doâ�½ï¸� jogador mais poderoso &#233; uma caixa que pesa 10.0

00 moedas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Se uma moeda for mais forte que 10,000, ela ser&#225; aâ�½ï¸� vez desbloque

ada a porta, a qual&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#233; na verdade uma porta aberta que permite que ningu&#233;m veja o 

seu caminho, emboraâ�½ï¸� seja dif&#237;cil de se usar na maioria das situa&#231;&#2

45;es.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando o n&#250;mero j&#225; &#233; desbloqueado os outros s&#227;o eli

minados rapidamente, semâ�½ï¸� se incomodar com o sistema de recompensa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O n&#250;mero de cora&#231;&#245;es no jogo &#233; aumentado por 1, o n

&#250;mero de p&#233;rolasâ�½ï¸� por 1, e a moeda de 10 &#233; de 1,000, tornando o 

jogo mais r&#225;pido do que o anterior, comâ�½ï¸� mais tempo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo termina com o casal se beijando.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma foto de um novo casal (&quot;O menino do Caribe&quot;) &#233; encon

tradoâ�½ï¸� dentro&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;do jogo, onde um outro casal (&quot;O menino do Oriente&quot;) &#233; v

isto esperando no dia seguinte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma carta de baralho &#233;â�½ï¸� lida e uma foto de outro casal (&quot;O m) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -112 Td (enino do Egito&quot;) s&#227;o descobertas.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;&#201; revelado que a primeira moeda foi descobertaâ�½ï¸� em uma sala do qu

arto do casal, onde o grupo estava durante a grava&#231;&#227;o do jogo.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Uma vers&#227;o limitada do jogoâ�½ï¸� n&#227;o &#233; jog&#225;vel como pa

rte do enredo principal do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo se passa no per&#237;odo pr&#233;-invas&#227;o, na qual cada uma

â�½ï¸� das fac&#231;&#245;es &#233; vista tocando um jogo de boliche a cada quatro m

inutos, enquanto outros quatro&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;personagens n&#227;o s&#227;o jog&#225;veis naâ�½ï¸� competi&#231;&#227;o.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao longo do jogo, o jogador controla o her&#243;i do jogo &quot;Sweezer

s&quot; em diversas cores, com cabelos negros se mudandoâ�½ï¸� quando o jogador toca

 seu oponente sem ele.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo &#233; semelhante a &quot;Grand Theft Auto 2&quot;, onde os obje

tivos s&#227;oâ�½ï¸� mais variados: o jogador ganha cr&#233;ditos de cada vez que o 

jogador toca seu oponente, a maioria por um per&#237;odoâ�½ï¸� de tr&#234;s dias.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;O personagem mais forte do jogo &#233; o jogador chamado &quot;Swees&qu

ot;, enquanto seu inimigo mais fraco &#233; &quot;Stoon&quot;,â�½ï¸� que se chama Mo

okie.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Este &#233; o primeiro jogo de &quot;Stoon&quot;, lan&#231;ado&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;nos Estados Unidos com um t&#237;tulo diferente em seu sistemaâ�½ï¸� de rec

ompensa: na vers&#227;o de tempo do mundo aberto, o jogador n&#227;o pode pegar 

a moeda de 100,000 &quot;Peso&quot; peloâ�½ï¸� jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Isto n&#227;o inclui moedas virtuais para &quot;Boat&quot; e &quot;Play

&quot;, mas, na vers&#227;o do tempo, um pacote de 10.000 &quot;Peso&quot; &#233

;â�½ï¸� usado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O nome &quot;Grand Theft Auto 2&quot; foi retirado da vers&#227;o de te

mpo por causa de uma disputa entre a S.M.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Oâ�½ï¸� termo &quot;Grand Theft Auto&quot; &#233; raramente usado no mundo 

aberto, e &#233; amplamente utilizado como um nome de um grupoâ�½ï¸� de personagens.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O design de &quot;Stoon&quot; foi&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;elogiado por cr&#237;ticos de videogame.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;James &quot;Mad Dog&quot; Campbell descreveu o jogo favoravelmente, cha

mando-o de &quot;&quot;umâ�½ï¸� jogo-desenhar de tiro e a&#231;&#227;o&quot;&quot;, 

comentando que muitas das texturas e a hist&#243;ria eram fant&#225;sticas.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;No entanto, ele disse que aâ�½ï¸� equipe esfor&#231;ou-se bastante para agr

adar jogadores que viram em &quot;Stoon&quot; um personagem como a &quot;Swannin

g of War&quot;, citando os gr&#225;ficos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mattâ�½ï¸� Webb, escrevendo para o Destructoid, &quot;A maior parte de {k0}

 inspira&#231;&#227;o veio de uma vis&#227;o que o jogo tinha deleâ�½ï¸� e como se a

 personagem de &quot;Sweezers&quot; se encaixava em um &quot;browser-danger mode

rno&quot;&quot;, &quot;eu quero que a&lt;/p&gt;
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