
pokerkings

&lt;p&gt;S&#233;rie de jogos de poker competitivos 2006 World Series of Poker Po

ker Main Event Um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;eio de p&#244;quer em {k0} casa&#128176; em {k0} andamento. Um Torneio 

de Poker &#233; um torneio onde os&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ogadores competem jogando poker. Pode apresentar apenas dois jogadores&

#128176; jogando em {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ma &#250;nica mesa (chamado torneio &quot;heads-up&quot;) e dezenas de 

milhares de jogadores que jogam&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;em {k0} milhares. O vencedor&#128176; do torneio &#233; geralmente a pe

ssoa que ganha cada chip de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;uer no jogo e os outros s&#227;o premiados com lugares&#128176; baseado

s no tempo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para facilitar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;, na maioria dos torneios, as blinds aumentam durante a dura&#231;&#227

;o do torneio. Ao&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; de um jogo&#128176; de ringue (ou cash game), as fichas de jogadores e

m {k0} um torneio n&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;m ser retiradas por dinheiro e servem&#128176; apenas para determinar a

 coloca&#231;&#227;o do jogador.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;-ins e pr&#234;mios Para entrar em {k0} uma torneio t&#237;pico, um jog

ador paga um&#128176; buy in fixo e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;no in&#237;cio do jogo &#233; dada uma certa quantidade de ficha de pok

er do torneios. Os&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;omo o&#128176; custo de executar o evento. As fichas de torneio t&#234;

m apenas valor nocional; eles&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#227;o t&#234;m valor em {k0} dinheiro, e&#128176; apenas as ficha de 

torneios, n&#227;o dinheiro dinheiro&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;m ser usadas durante o jogo. Normalmente, a quantidade de ficha inicial

 de&#128176; cada&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ante no torneio &#233; um m&#250;ltiplo inteiro do buy-in. Alguns torne

ios oferecem a op&#231;&#227;o de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ompra ou revenda; isso d&#225; aos&#128176; jogadores a possibilidade d

e comprar mais ficha. Em {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;lguns casos, as re-compre&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;dispon&#237;vel para todos os jogadores (chamados add-ons).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; sem fichas&#128176; restantes (e esgotou ou recusou todas as op&#231;&) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 132 Td (#245;es de re-buy, se houver&lt;/p&gt;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 120 Td (&lt;p&gt;vel) s&#227;o eliminados do torneio. Na maioria dos torneios,&#128176; 

o n&#250;mero de jogadores em {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ada mesa &#233; mantido mesmo movendo jogadores, seja alternando um jog

ador ou (como o campo&lt;/p&gt;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 56 Td (&lt;p&gt;encolhe)&#128176; tomando uma mesa inteira fora de jogo e distribuindo 

seus jogadores entre as&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;sas restantes. Alguns torneios chamados shoot-outs,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;(&#224;s vezes os&#128176; dois &#250;ltimos ou mais&lt;/p&gt;) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 0 Td (&lt;p&gt;gadores) em {k0} uma mesa passa para uma segunda ou terceira rodada, se

melhante a um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;neio de elimina&#231;&#227;o&#128176; &#250;nica encontrado em {k0} out

ros jogos. Os pr&#234;mios para ganhar s&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;almente derivados dos buy-ins, embora fundos externos possam ser inseri

dos&#128176; tamb&#233;m. Por&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;xemplo, alguns torneios de convite n&#227;o t&#234;m buys-in e financia

m suas premia&#231;&#245;es com&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ta de patroc&#237;nio e / ou recibos&#128176; de port&#227;o de especta

dores. Torneios sem buill-In s&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;eridos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma varia&#231;&#227;o em {k0} um torneio freeroll &#233; chamada de &q

uot;freebuy&quot;. Em {k0}&#128176; um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o freebuys, um jogador pode entrar com uma entrada gratuita, mas se o j

ogador perder&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;s fichas durante o per&#237;odo de&#128176; registro, ele poder&#225; c

omprar de volta para o evento.[1] O&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;jogo continua, na maioria dos torneios, at&#233; que todos, exceto um,&

#128176; sejam eliminados,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ra em {k0} algumas situa&#231;&#245;es de torneio, especialmente as inf

ormais, os jogadores&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; a op&#231;&#227;o de terminar por consenso. Os&#128176; jogadores s&#2

27;o jogadores&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ranqueado em {k0} ordem&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;onol&#243;gica inversa a &#250;ltima pessoa no jogo ganha 1o lugar, o s

egundo-a-&#250;ltimo ganha 2o e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;assim&#128176; por diante. Este ranking de jogadores por elimina&#231;&

#227;o &#233; &#250;nico entre os jogos, e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;b&#233;m exclui a possibilidade de empate para&#128176; o primeiro luga

r. Uma vez que um jogador&lt;/p&gt;


