guina acumulada

&lt;p&gt;Como jogar Paci&#234;ncia Freecell?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Freecell &#233; um jogo de cartas tamb&#233;m conhecido como Free&lt;/p

&at;
&lt;p&gt; Cell (escrito separadamente) e pertence &#224; categoria &#127819; de

jogos de Paci&#234;ncia; ele &#233; sempreé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; jogado por 1 jogador. Para entender bem o Freecell, vamos primeiro dar

uma &#127819; olhada em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; {kO} como &#233; o campo de jogo, que &#233; composto pelas seguintes

3 partes:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &quot; tabuleiro &quot;,&lt;/p&at;
&lt;p&gt; esta &#127819; &#233; a parte onde as 52 cartas (embaralhadas) s&#227

;0 colocadas abertas, ou seja, com as&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; faces para cima. As cartas &#127819; s&#227;0 divididas em {kO} 8 pil

has, com 7 cartas sendo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; distribu&#237;das para cada uma das primeiras 4 pilhas e as &#127819;

&#250;ltimas 4 pilhas recebendo 6&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; cartas cada.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;&quot;, esta &#233; a parte onde as 52 cartas (embaralhadas) s&#227;0 ¢

olocadas abertas,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; ou &#127819; seja, com as faces para cima. As cartas s&#227;o dividid

as em {k0} 8 pilhas, com 7 cartas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; sendo distribu&#237;das para &#127819; cada uma das primeiras 4 pilha

s e as &#250;ltimas 4 pilhas recebendo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; 6 cartas cada. As &quot; c&#233;lulas livres &quot;, &#127819; estas

S&#227;0 0s 4 lugares vazios no canto superior&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; esquerdo. Aqui, voc&#234; pode armazenar temporariamente as cartas que

N&#227;0 precisa &#127819; noé&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; momento.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;&quot;, estas s&#227;0 os 4 lugares vazios no canto superior esquerdo.

AqQui, voc&#234; pode&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; armazenar temporariamente as cartas que &#127819; n&#227;0 precisa no

momento. As &quot;Pilhas de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Descarte&quot;, onde as cartas liberadas s&#227;0 colocadas, esta part

e tamb&#233;m &#233; conhecida como&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; &#127819; funda&#231;&#227;0.&It;/p&at;
&lt;p&gt;O objetivo do Freecell &#233; mover todas as 8 pilhas do tabuleiro para

as 4&lt;/p&at;
&lt;p&gt; pilhas de descarte, sendo que &#127819; cada uma dessas 4 pilhas tem

{kO} pr&#243;pria cor e naipe, e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; sempre come&#231;a com um &#225;s e termina com &#127819; um rei. Por

tanto, &#233; 1&#243;gico come&#231;ar liberando os&lt;/p&gt;

&lt;p&gt; ases do tabuleiro, depois os dois, e assim por diante.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na imagem acima, &#127819; voc&#234; pode ver&lt;/p&gt;

&lt;p&gt; que j&#225; encontramos 3 ases, 0 quarto pode ser encontrado na pilha

5, mas ainda n&#227;0 est&#225;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; &#127819; livre, h&#225; um 2 de espadas em {k0} cima dele. Voc&#234;



