sportes

&lt;p&gt;Casdep jogos de arcade, com v&#225;rias formas dos personagens conhecid

0s, incluindo &quot;Psych-Spirou&quot; e &quot;Psych-Octachi&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O est&#250;dio trabalhou com artistas como A.C.Fields&#127818; e James

B.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;McGowan, entre outros, para o desenvolvimento do estilo arcade de &quot

;Psych-Octachi&quot;, e o novo estilo de &quot;Psych-Octachi 2d&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um&#127818; novo personagem do subg&#234;nero para o0s ocidentais: o &qu

ot;Psych-Akomo&quot; foi desenvolvido por THWP Image, criado por Steve Jones e J
ack&#127818; Pausty, ap&#243;s a sa&#237;da de THWP para criar o jogo &quot;Psyc

ha-Octachi&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O projeto, que foi posteriormente rejeitado pela Atari, gerou v&#225;ri

as&#127818; sequ&#234;ncias famosas com v&#225;rias vers&#245;es diferentes de &

quot;Psych-Octachi&quot; incluindo jogos em 3D.Os outros projetos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;para uma linha de jogos eletr&#244;nicos baseados&#127818; na era &quot

;Psych-On&quot; inclu&#237;am as s&#233;ries &quot;Squadruck&quot;, &quot;&quot;
(s&#233;rie de jogos de tiro), e &quot;Psych-Scup&quot; (s&#233;rie de jogos de) Tj T* BT /F1 12 Tf

&lt;p&gt;O nome do protagonista &#233; inspirado nas personagens da s&#233;rie e
m quadrinhos, como Dr.O&#39;Bannon, o Dr.Lang, 0&#127818; Dr.McCoy, o Dr.McCoy e

o Dr.McCoy-Agao.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;O nome da s&#233;rie foi derivado do nome de um antigo personagem de TV

da&#127818; BBC chamado Dr.McCoy.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; O primeiro jogo &#233; chamado &quot;Psych&quot; e foi lan&#231;ado pel

a HAL Laboratory em 2001, para o Playstation 3,&#127818; Xbox 360, 3DS eNintendo

Wii.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mais tarde &quot;Psych&quot; apareceu como uma sequé&#234;ncia chamada &

quot;Psych 2&quot; para celulares, o que ajudou a&#127818; popularizar o conceit

0 de jogo no mundo ocidental.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;&quot; foi muito popular e foi adaptado para o cinema.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com 0 mesmo sucesso&#127818; de &quot;&quot;, a HAL Laboratory resolveu

focar nos jogos de terror e viol&#234;ncia, onde &quot;Psych&quot; &#233; umad
as maiores refer&#234;ncias&#127818; em um videogame de 3-D e como uma inspira&#

231;&#227;0 para diversos jogos eletr&#244;nicos.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;A hist&#243;ria da franquia de terror da Konami,&#127818; &quot;Gamers&

quot;, &#233; descrita como uma s&#233;rie de jogos de horror, que foram vagamen

te baseados na linha de jogos de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;videogames &quot;Gamers&quot;&#127818; dos anos 80 que se seguiram.&lt;

/p&at;
&lt;p&gt;A s&#233;rie, originalmente criada pela Konami, &#233; conhecida por su

as sequé&#234;ncias de tiro em grupo&#127818; e como &quot;Gamers&quot;, por {kO}
jogabilidade cooperativa, mas depois de &quot;Gamers&quot;, a Konami removeu se



